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Loisirs manuels
3-6 ans

LE PROJET /

en quelques lignes

Cette semaine d’animation invite les enfants a partir a la découverte des
mondes perdus et imaginaires.
Chaque jour, les enfants explorent un univers différent rempli de
mysteres, de créatures fantastiques et de trésors cachés :

e |'Atlantide et ses trésors marins

e |es trolls et la forét enchantée

e les iles et traditions mahoi

¢ la mythologie grecque et ses dieux fantastiques ect

A travers des activités manuelles, des jeux, des histoires et des
découvertes sensorielles, les enfants voyagent dans plusieurs mondes
imaginaires tout en développant leur créativité et leur imagination.
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Tout au long de la semaine, les enfants participent a la création d’un grand coffre au trésor collectif.
Chaque jour, ils ajoutent leurs créations dans ce coffre magique afin de construire ensemble le trésor
des mondes perdus. A la fin de la semaine, un grand moment festif est organisé avec I'ouverture du
coffre et la découverte : des créations des enfants, de petits trésors, de bons surprises, de dipléomes, de
récompenses symboliques.

Création de piéces en carton

8);2

Les bijoux des sirénes : création de collier, bracelet sur le theme de la mer

)3

Coquillage enchanté, création de coquillage magique

b

Pierre magique de I'océan , création de pierre précieuse

15

Grande ouverture du trésor de I’Atlantide, un grand moment festif est organisé avec I'ouverture du
coffre et la découverte :des créations des enfants, de petits trésors, de diplomes, de récompenses
symboliques
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Création des piéces du trésor et
explication du trésor de I'Atlantide

Univers de I’Atlantide, Aquarium
magique en bouteille. Les enfants
créent “un morceau de I'Atlantide”
avec des bouteilles de I'eau et ajoute
ce ¢'ils veulent dedans ( paillettes,
poisson, coquillage..)

Trésors sous-marins Cache des faux
bijoux/coquillages dans du sable
magique ou du riz coloré. Les
enfants fouillent avec des pinceaux
comme des explorateurs.

Ja

Les bijoux des sirene,Faire un bracelet avec grosses perles... pour mettre dans le coffre. Puis autre collier (hors
coffre) Colliers des iles, Pates colorées, Fleurs en papier. Version simple des colliers tahitiens.

B T >
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‘Création coquillages magiques pour
le coffre

Boomerang en carton, décoration
avec : peinture, points, spirales,
lignes colorées..

Animaux du désert, avec pate auto
durcissante ou pate a modeler,
yeux..

JB

Création de pierre précieuse pour
coffre

JB

Création Couronne de
dieux grecque avec feuille
doré, verte..

Bouclier des héros,
assiette en carton décoré
dans le theme

Fabriquer un troll rigolo avec
Pommes de pin, Yeux mobiles,
peinture, Laine pour les cheveux

collage ou dessin

monstre

Créature mythologique,

d’animaux mélangés pour
créer des chimeres ou

Slime de marais de trolls, slime
simple maizena , eau, colorant

Ouverture du trésor de
I’Atlantide
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LE PREJIEY /

en quelques lignes

Cette semaine vise a initier les enfants a I'univers du numérique de fagon
ludique, sensorielle et créative a travers le monde des animaux et
d’activités adaptées a leurs ages
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Découverte de I'ordinateur et des outils numériques (le clavier, la souris, I’écran...) et comment il
fonctionne.

8);2

Atelier de pixel art.

)3

Atelier photo: les enfants se déguisent et prennent des photos avec des accessoires qu'ils auront créé
eux-mémes.

B

Création d'un mini livre photo souvenir avec les photos prisent la veille.

15

Petits jeux sur ordinateur, ludiques, mais aussi éducatifs (les nombres, I'alphabet, les animaux)
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Séance de jeux de connaissance Découverte de I'ordinateur et des Petits jeux sur ordinateurs, ludiques
outils numériques (le clavier, la mais aussi éducatifs (les nombres,
souris, I'écran,...) et comment il I'alphabet, les animaux)
fonctionne.
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Atelier de pixel Art sur papier ou avec des post-it

\atelier photo : les enfants se déguisent et prennent des photos avec des accessoires qu'ils auront créés eux-mémes.

JB

Création d’un mini livre photo avec les photos prises de la veille.

JB

Petits jeux sur ordinateurs, ludiques mais aussi éducatifs (les nombres, |'alphabet, les animaux)
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Loisirs scientifiques
3-6 ans

LE PROJET /

en quelques lignes

Lors de cette matinée scientifique, les enfants partiront a la découverte
des secrets des Mondes Perdus a travers différentes expériences et
manipulations adaptées a leur age. Ils exploreront les volcans,
découvriront des fossiles de dinosaures, observeront des réactions
surprenantes et participeront a des ateliers de recherche comme de
véritables petits scientifiques. Ces activités leur permettront de
développer leur curiosité, leur sens de I'observation et leur esprit de
découverte tout en s’amusant dans un univers d’aventure et
d’exploration.
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Lors de cette matinée, les enfants partiront & la découverte du monde fascinant des dinosaures. A
travers des ateliers d'observation, de manipulation et de fouilles, ils se glisseront dans la peau de
véritables paléontologues. lls rechercheront des fossiles cachés, découvriront différentes espéces de
dinosaures et réaliseront leurs propres empreintes préhistoriques. Cette activité leur permettra de
développer leur curiosité, leur sens de I'observation et leur imagination tout en s'amusant.

8);2

Lors de cette matinée, les enfants partiront a la recherche de trésors enfouis dans les Mondes Perdus. A
travers différentes activités de fouilles et de découverte, ils exploreront le réle des paléontologues et
apprendront comment les fossiles sont retrouvés et étudiés. lls fabriqueront également leurs propres
fossiles et participeront a une chasse aux trésors remplie d’indices et de surprises. Cette activité
favorisera la curiosité, I'observation, la manipulation et I'esprit de découverte.

)3

Lors de cette matinée, les enfants découvriront les volcans et leurs mystérieuses éruptions a travers
différentes expériences scientifiques adaptées a leur age. lls observeront la réaction d’un volcan en
éruption, manipuleront différents matériaux et construiront leur propre volcan. Cette activité ludique
leur permettra de développer leur curiosité, leur sens de |'observation et leur esprit scientifique tout en
explorant I'univers fascinant des Mondes Perdus.

b

Lors de cette matinée, les enfants se transformeront en petits explorateurs scientifiques afin de
découvrir les secrets des Mondes Perdus. A travers différentes expériences et manipulations, ils
observeront les propriétés de divers objets et matériaux, réaliseront des défis scientifiques simples et
meneront leurs propres découvertes. Cette activité leur permettra de développer leur curiosité, leur
capacité d’'observation, leur réflexion et leur go(t pour I'expérimentation tout en s'amusant.

15

Lors de cette matinée scientifique, les enfants exploreront les derniers secrets du laboratoire des
Mondes Perdus a travers plusieurs expériences simples et ludiques. Ils réaliseront des potions
pétillantes, observeront des objets qui réagissent ou non aux aimants et expérimenteront différents
mélanges pour découvrir ce qui se transforme ou se sépare. En manipulant et en observant, ils
développeront leur curiosité, leur sens de I'expérimentation et leur esprit scientifique tout en cléturant
la semaine dans un univers d’exploration et de découvertes.
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9h00 - 9h15 | 10h15 - 11h00 |
Présentation de la Fouilles archéologiques
semaine ® Recherche

d’'ossements et de
fossiles cachés
dans du sable

Découverte des Mondes

Perdus et des dinosaures.

9h15 - 10h00 | Atelier

scientifique : Les

dinosaures

e Observation de
figurines

e Classement des
dinosaures

9h00 rﬁ%ﬂgdrgﬁ&gion du jour
9h15 - 10hA0bIAfRbeRo

Fabrication de fossiles
e Empreintes dans I'argile ou
la pate autodurcissante

J&

10h15 - 11h00 | Chasse aux
trésors préhistoriques
e Recherche d’'objets cachés
e Utilisation d’indices simples

11h00 - 11h45 |
Création d’empreintes
de dinosaures
e Pate a modeler ou
pate
autodurcissante

11h45 - 12h00 |
Retour au calme
Résumé
Les enfants découvriront
I"'univers fascinant des
dinosaures en observant,
manipulant et recherchant
i de
véritables paléontologues.

11h00 - 11h45
Objectif
Découvrir les mélanges de couleurs.
Déroulement
Présentation
e Eau + colorants
[ )

Expériences

e A —
3

9h00 - 9h15 | Présentation des
volcans

9h15 - 10h00 | Expérience : Le
volcan en éruption

JB

9h00 - 9h15 | Mission
scientifique

9h15 - 10h00 | Atelier
: Les sacs mysteres
e Reconnaissance
d’objets par le
toucher

JB

9h15 - 10h00 | Expérience 1 : Les potions pétillantes
Déroulement
e Dans des petits gobelets :
o eau
o bicarbonate de soude
o vinaigre (ajouté par I'animateur)
® Observation immédiate des réactions
Manipulation
e Les enfants versent les ingrédients avec cuillére ou pipette

® ajouter du colorant pour créer des “potions magiques”

Objectifs :
e observation
e découverte de réaction chimique simple
e manipulation

10h15 - 11h00 | Atelier :
Construis ton volcan

— — Mg
des verres
e Observation des
changements _
M%h?gﬂ{%%ﬁn’{‘ﬁﬂl-‘é“e - @ nin)
LA s erﬁants testent

Observer les changements d'état.

lement
0 - 18 nfilfY bé2gfvarte et
e Glace colorée préparée a
I'avance
el @ = 25 min |-Manipulation
e Toucher la glace
® Observer la fonte

25 - 40 min | Expériences
e Sel sur glace

10h15 - 11h00 | .
e Eau tiede

Expériences sur les
matiéres 40 - 45 min | Conclusion

e Flotte ou coule ? ® La glace fond - devient eau
e |égerou lourd ?
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Loisirs sportifs
3-6 ans

LE PREJIEY /
en quelques lignes

Notre projet consiste & faire découvrir I'Egypte aux enfants par
I'intermédiaire de diverses sports et jeux sportifs, tout les jeux seront
réadapter a I'histoire de la visite de I'Egypte et du monde perdu des
pyramides.
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SEMAINE 4

)\

Séance de jeux complete adapté au théme de la semaine.

8);2

Séance de jeux compléte adapté au théme de la semaine.

)3

Séance de jeux complete adapté au théme de la semaine.

B

15

Séance de jeux complete adapté au théme de la semaine.
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IDE LA SEHIAINE -
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Vi Jeu d'accroche Jeu sportif 1: Jeu sportif 2 Jeu calme
/} ) Echauffement Virus Ballon chasseur Les émotions qui fondent
’H' Tunnel humain

—
Jeu d'accroche Jeu sportif 1 Jeu sportif 2: Jeu calme
Echauffement Queue du dragon Poule renard vipere deunettes
Jeu de I'horloge
1
(!JB Jeu d'accroche: Jeu sportif 1: Jeu sportif 2 Jeu calme
Echauffement Chasseur de météorites Football golf Le cercle parait

Challenge type pétanque

JB

JB

Jeu d'accroche : Jeu sportif 1 Jeu sportf 2 Ueu calme
Echauffement Chameau chamois Batallle de boulettes Jeux des to s mots




