
ACCUEIL DE LOISIRS JUILLET 2020 6-12
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Loisirs scientifiques et 
numériques

Loisirs artistiques et musicaux Loisirs manuels

Lundi 
06/07

 Fusée décorative, Slime, expériences de transfert 
d’eau

 Fabrication d’un savon, fabrication d’un sac de 
cosmonaute

 Minecraft, jeux libres

 échauffement pour le théâtre (jeu du lancer de 
singe, du hold on et langage des émotions), danse

 Technique de dessins en gris/La fureur/ Le chant 
des sirènes 

 Création d’une décoration avec le prénom, pot à 
crayon en origami, fabrication de stylos 

personnalisés

Création de décors avec des bandes de 
magazines, réalisation d’un dessin rétro projeté

Mardi 
07/07

Fabrication d’hélium, Ballon auto-gonflant avec 
l’aide de l’électricité statique, le système solaire 

« c’est pas sorcier »
 Impression 3D, portrait chinois

Slime, dentifrice d’éléphants, l’encre magique, les 
fusées qui décollent

 thème de la voix « jeu de mot, jeu du timbre de 
voix, jeu du souffle et des sons », danse

Toile brodée /Musique 

Fabrication d’un nichoir / mangeoire pour oiseaux, 
boules de graisses pour oiseaux, Fabrication de 

toupie et de hand spinner
 Fabrication d’une montgolfière, finition du dessin 

retro projeté

Mercredi 
08/07

Réalisation d’une première page de journal, 
recherche sur les grands scientifiques

Slime, système des poumons
 Module scratch, création de BD

maîtrise de l’espace et du temps « mémorisation 
de l’espace, maîtrise du corps et des 
déplacements et du temps », danse

 Aquarelle 

 Pot à cactus en cailloux, construction de mini 
figurine en feutrine, porte clé en pompon

 Création d’un journal

Jeudi 
09/07

 Réalisation d’une machine à bulles, réalisation 
d’un bocal lumineux, sables magiques, 

transformation d’objets solides en liquides
Création d’une BD numérique, jeu pour apprendre 

à la programmation

la découverte du monde (exploration), création 
d’un journal télévisé

 Expression corporelle « jeu de mime classique, 
ambassadeurs et déformé », danse

La mosaïque de Jules Verne 

Réalisation d’un carillon/mobile, création de « ojos 
de dios », décorations murales d’origine 

Mexicaine
Fabrication d’une bougie lanterne, création d’un 

livre de voyage

Vendredi 
10/07

Finition du système solaire, construction d’une 
fusée à eau avec décollage

Volcan, expérience « la potion de l’aventurier »
 Initiation à l’électronique, Création d’une borne 

d’arcade

création d’histoires improvisées autour de thème, 
danse

 Pop Art 

 Création d’une carte d’anniversaire à l’aquarelle, 
fabrication serpent en origami

 Création d’un support de porte, dessin scotch et 
techniques de peintures
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Loisirs scientifiques et 
numériques

Loisirs artistiques et musicaux Loisirs manuels

Mercredi 
15/07

Création d’un liquide newtonnien 
            Création d’un savon. 

Expériences scientifiques ( encre invisible, 
densités…) 

Création d’un diaporama sur Jules Verne 
Réalisation d’une couverture de livres 

  
Impression 3D (modélisation)

Impression 3D photo (lithophanie)

Toile avec pluie de craies grasses
Art pixel 

Création d ‘une histoire à partir des titres de Jules 
Verne

 Création de poissons articulés et concours de 
dessins

Boite a thé ( scrapbooking) 
             Civilisation 

Atelier mandalas indiens et bracelets porte-
bonheur (thème Inde) 

Création d’une pinata a partir de vieux journaux et 
ballon. 

             Réalisation d’un support de téléphone 
Pot suspendu en macramé 

Création d’un éventail

Jeudi 
16/07

Scratch 
Impression 3D 

 Maquette du système solaire et atelier des 
constellations 

Finitions des maquettes 

Création d’une web radio (monde du journaliste et 
de la radio)

Suite de la création d’une web radio

 Réalisation de tags ( graphismes différents et 
bombes de peinture) 

Musique ( tempo blind test, ..) 

Mise en scène de l’histoire du mercredi 
( personnages, décors, film…) 

Dessin 1 ligne ( sans lever le crayon )  / mandalas

Origami
Couture 

Lanternes rondes chinoises ( forme poisson) 

 Composition florale avec plantes grasses.
Finition pinata

Création d’un tableau à clous et laine 

Vendredi 
17/07

Scratch
Jeux informatiques 

 Expériences ( volcan, lait magique, fleurs 
éclatantes) 

Expériences ( liquide/solide, casquettes colorées, 
Quiz scientifique)

 Initiation au code ( création de sites internet)

 Réalisation d’une séance de chants sur la 
comédie musicale 
Danse moderne 

Aquarelle
Pliage, découpage, collage pour la création d’une 

montgolfière. 

 Création pêle-mêle sur Les Etats-Unis
Jeux et création de cartes pop-up 

 Création de sels de bain, bombes de bain. 
Création d’un bougeoir et de bougie 
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Loisirs scientifiques et 
numériques

Loisirs artistiques et musicaux Loisirs manuels

Lundi 
20/07

 Création d’une lave-lampe 
Remplir le cahier d’expériences 

Sables magiques colorés 
Réalisation d’un thermomètre. 

Découverte montage vidéo
Jeux en réseau 

Défi fou sur minecraft
Déco 3D «  Créer l’initiale du prénom »

Aquarelle
Théâtre d’ombres 

Séance jeux 
Mandala 

Art pixel 
Bind test 
Zumba

Réalisation d’une structure en fil de fer
Réalisation d ‘un mini-terrarium 

création d’éventail, initial de ton prénom en laine, 
création de la peinture marbrée, stylise ton animal 

totem

Mardi 
21/07

L’Informatique 
«  Paint » À la manière D’Andy  Warhol 
Fabrication d’une balle rebondissante 

«  Gonfler un ballon sans air » /  Petits jeux
Le montage vidéo ( textes, musique,..) 

Finition d’impression des lettres 
Expériences scientifiques

Broderie sur toile 
Théâtre d’ombres  

Fureur 
Photo 

Réalisation d’un tableau décoratif + éventail 
Réalisation en pâte fimo ( bijoux,porte-clés…) 

 Réalisation de plusieurs origamis 
Création d’un baby-foot

Création des contours d’un papillon à la craie, 
création d’un flamand rose, conception de la 

peinture sur sel, création d’une branche de sakura 
en origami

Mercredi 
22/07

Expérience du verre ventouse et expériences sur 
le magnétisme. 

Création d’un impressionnant serpent de feu 
Création d’une lave-lampe 

            Explication de la démarche scientifique 
Filmer une vidéo ( informatique ) 

Création de site internet 

Art floral 
Land art 

 Customisation d’un tee-shirt
Street art

 Construction d’un geosphère en 3D 
Tableaux clous/ficelle 

carte à gratter, expérimentation du pointillisme, 
création d’un personnage en perles à repasser, 

création de quiling

Jeudi 
23/07

Slime 
Illusion d’optiques 
Création du slime 

Apprendre à superposer plusieurs éléments sur 
une vidéo 

Jeux en réseau 
Programmation sur scratch

Technique de dessin
Escape game 

Concours de dessin 
Quand la peinture se jette à l’eau ( aquarelle) 

 Réalisation d art pixel à afficher sur les fenêtres 
de la MJC.

Zumba 

Calendrier cubique 
Attrape-rêves 

création de boule de bain, décore ton animal 
graphique, création de masque, création d’un lion

Vendredi 
24/07

 Sables hydrophobes
 Course au siphon 

           Finir la cahier d’expérience 
Éruption volcanique ( étude volcanisme) 

Fin montage vidéo et séance jeux informatiques 
Jeux libres en réseau
Création de photo 3D 

Pop art 
Graphisme 

cadre «  art magazine »
Finitions/petits jeux 

 Dessin tissé dans un cadre-photo 
Création d’une tirelire personnalisée

création personnage style arlequin, création de 
bracelet, créer un animal à partir de collages, 

origami

6-12
ans
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Loisirs scientifiques et 
numériques

Loisirs artistiques et musicaux Loisirs manuels

Lundi 
27/07

Fusée décorative 
Slime 

Expériences transferts d’eau 
Cahier du scientifique 

Création de voitures qui avancent grâce à un 
ballon. /Courses entre elles

Création du pendule de Newton

Art pixel
Masque en plâtre 

Concours de dessins 

Création d ‘un calendrier de bureau perpétuel
Création d ‘un pêle-mêle 

Mardi 
28/07

Ballon gonflé à l’électricité statique 
Pâte à dents d’éléphant

Jeux en réseau 

Jeux en réseau 
BD numérique 

Silhouette d’animaux avec des bandelettes de 
magazines
Portraits

Suite masques

Construction d ‘un pot en cactus en cailloux 
Création d ‘un calendrier d’anniversaire 

Mercredi 
29/07

« C’est pas sorcier » sur le système solaire 
Construction système solaire 

Protection de l’œuf 
Concours de celui qui a le mieux protégé son œuf 

Fusée à eau 
Pompe à ballon 

Réalisation de fleurs en aquarelle 
Bracelets brésiliens 
Décoration masques

Fabrication d’un cadre de tissage 
Jardinage 

Jeudi 
30/07

Réalisation d’une première page de journal 
Expériences scientifiques 

Concours de recherche internet 
Scratch 

Jeux d’apprentissage sur internet 

Tableau peinture :  pop art 
Création d’un marque page

Perles à fondre 
mandalas

Attrape-rêves 
Tirelire avec matériaux de récupération 

Vendredi 
31/07

Fusée à eau 
Recherche internet sur les scientifiques

Jeux en réseau

Création d’engrenage ( un par enfant) 
Petites expériences 

Techniques de dessins 
Sortie au parc séances de jeux 

Création d ‘un petit panier bain détente 
Création d’une décoration avec punaise et laine


